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1 Introducao

Este relatério descreve como foi realizado o redesign da experiéncia do usuario da MEC
RED, uma rede social de carater educacional desenvolvida por meio de uma parceria da
Universidade Federal do Parana (UFPR) e do Ministério da Educacédo (MEC).

No nivel estratégico, as avaliagbes realizadas com usuarios por Menezes' e as
reunides realizadas com os stakeholders foram utilizadas como referéncias para informar os
objetivos do redesign, No nivel tatico, foram utilizadas as Leis da Simplicidade e as
informacbes levantadas nas sessbes de Thinking Aloud realizadas com a equipe de
desenvolvedores para estruturar os fluxos e estruturas visuais do redesign. No nivel
operacional, foi utilizado o software Adobe XD versao 58.0.12 para desenhar o prototipo.

Nesta versdo parcial do relatério focamos no processo de redesign das principais
telas da MEC RED, utilizando as Leis da Simplicidade como suporte na tomada de decisdes
para atingir os objetivos propostos.

2 As Leis da Simplicidade

Em 2007, o cientista e professor do MIT, John Maeda, publicou um livro chamado “As Leis
da Simplicidade” (Maeda, 2020), no qual ele aborda dez leis e trés solugdes para simplificar
a vida, os negécios e o design. As leis sao categorizadas em leis basicas (1 a 3), leis
intermediarias (4 a 6) e leis profundas (7 a 10).

Lei 01 - Reduzir. “A maneira mais simples de alcancar a simplicidade € por meio de
uma reducgao conscienciosa” (Maeda, 2020, p. 1). Na primeira Lei, Maeda nos apresenta que
ha trés formas de reduzir elementos para atingirmos a simplicidade: encolher, ocultar e
agregar. A lei informa que é possivel alcangar a simplicidade eliminando o excesso (de
informagdes ou objetos) sem perder a qualidade do projeto.

Lei 02 - Organizar. “A organizagao faz com que um sistema complexo parega mais
simples” (Maeda, 2020, p.11). Na segunda Lei, o autor descreve um método para organizar
elementos de forma a atingirmos a simplicidade de um sistema: selecionar, rotular, integrar e
priorizar.

Lei 03 - Tempo. “Economia de tempo é percebida como simplicidade” (Maeda, 2020,
p. 23). A partir da terceira Lei da Simplicidade, Maeda informa que encurtar o tempo
percebido pelo usuario € uma das chaves da simplicidade, enriquecendo a experiéncia que
se tem com o sistema.

Lei 04 - Aprender. “O conhecimento torna tudo mais simples” (Maeda, 2020, p. 33).
A partir da quarta Lei da Simplicidade, Maeda inicia a discusséo sobre as leis intermediarias.
Na lei do Aprender, o autor discorre sobre como o saber é capaz de simplificar as coisas.
Por meio dos passos relacionar-traduzir-surpreender, o autor explica como icones e
simbolos podem facilitar a compreensdo de interfaces sem a necessidade de ler por
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completo um manual de instru¢cdes. O conhecimento prévio de simbolos e os significados a
eles associados auxilia o usuario a identificar a fungédo de um icone no design da interface.

Lei 05 - Diferengas. “Simplicidade e complexidade precisam uma da outra” (Maeda,
2020, p. 45). Na quinta Lei, Maeda apresenta a necessidade de se intercalar simplicidade e
complexidade, sendo que é a partir da presenca de elementos ou fungdes complexas que o
usuario percebe a simplicidade. De forma a n&o perder de vista a percep¢ao da simplicidade
presente no software, € necessario haver esse contraste. Da mesma forma que as musicas
apresentam ritmos diferentes, organizando os sons e as pausas, as interfaces também
podem oferecer ritmos diferentes para as pessoas, por meio da organizagdo e ordenacgao
dos elementos, funcdes e acoes.

Lei 06 - Contexto. “O que reside na periferia da simplicidade €& definitivamente
nao-periférico” (Maeda, 2020, p. 53). Na sexta Lei, John Maeda nos alerta para que, durante
o processo de simplificagao, estejamos sempre conectados ao contexto geral no qual nosso
objeto de estudo ou trabalho esta inserido.

Lei 07 - Emogao. “Mais emogdes & melhor que menos” (Maeda, 2020, p. 63). E a
partir da sétima Lei, que Maeda inicia a apresentacao das leis profundas. Esta lei da emocéao
diz respeito a colocar “mais amor, mais cuidado e mais a¢des significativas” (MAEDA, 2020,
p.71) em nossos produtos, processos e sistemas.

Lei 08 - Confiancga. “Na simplicidade confiamos” (Maeda, 2020, p. 73). Na oitava Lei,
o autor explica que a simplicidade também é percebida nas situacbes em que podemos
repousar e relaxar enquanto os produtos e sistemas executam as tarefas. Contudo isso s6 é
possivel quando estes produtos e sistemas operam sem prejudicar a experiéncia do usuario
em seus processos. Outro aspecto da confianga, em se tratando de simplicidade, esta na
possibilidade de desfazer acdes.

Lei 09 - Fracasso. “Algumas coisas nunca podem ser simples” (Maeda, 2020, p. 83).
Na nona Lei, Maeda revisita seu conjunto de leis e declara que existem situacbes nas quais
nao conseguimos simplificar tudo o que queremos, refletindo inclusive sobre a Lei 05
“Diferencas”, que afirma que simplicidade e complexidade precisam uma da outra.

Lei 10 - A Unica. “A simplicidade consiste em subtrair o ébvio e acrescentar o
significativo” (Maeda, 2020, p.89). A décima Lei é considerada a lei mestra por Maeda. Esta
lei diz que a simplicidade € “irremediavelmente sutil, e muitas de suas caracteristicas
definidoras encontram-se implicitas” (Maeda, 2020, p.89).

No campo do design de sistemas computacionais interativos, as leis tém sido
utilizadas para pensar, avaliar e projetar produtos e interfaces, buscando tornar simples o
artefato final. Trés exemplos séo:

No estudo “Analisando a Simplicidade do Laptop da OLPC: Desafios e Propostas de
Solugdes de Design” (CANAL et al, 2011), os autores apresentaram as Leis da Simplicidade
para as pessoas que avaliaram tanto o design industrial quanto o design das interfaces do
Laptop da OLPC. Os pesquisadores identificaram problemas ja conhecidos e problemas
novos através do uso das Leis da Simplicidade, conseguindo também por meio delas, propor
solucdes para os problemas identificados. (CANAL et al, 2011)



No trabalho “O uso de mensageiros instantdneos moveis pode ser formal? Um
estudo situado no contexto educacional.” (DE MENEZES & BARANAUSKAS, 2016), as Leis
da Simplicidade foram utilizadas para avaliar protétipos navegaveis para dispositivos
moveis. Neste trabalho ndo foram os pesquisadores que usaram as Leis, mas sim os
participantes do experimento, que conseguiram avaliar os protétipos por meio das Leis. (DE
MENEZES & BARANAUSKAS, 2016)

As Leis da Simplicidade também foram utilizadas no trabalho “Empoderando
Pessoas Lésbicas, Gays, Bissexuais e Transgéneros (LGBT) com Co-design: Uma
Avaliagao Critica Sob a Perspectiva da Simplicidade” (PEREIRA & BARANAUSKAS, 2018)
para avaliar um aplicativo de smartphone. Os pesquisadores concluiram que as Leis da
Simplicidade foram adequadas para ajudar na reflexdo e avaliacdo do aplicativo, levantando
questionamentos sobre privacidade, conforto e autonomia do usuario. (PEREIRA &
BARANAUSKAS, 2018)

3 Processo de Redesign

3.1 Interface - estética, estilos e padrdes

A nova versao da plataforma MEC RED possui um plano de fundo neutro sobre o qual os
componentes “flutuam”. A cor adotada para o plano de fundo é o cinza claro com matiz
tendendo ao turquesa (#F5F9F9). Os backgrounds coloridos da versdo anterior foram
descontinuados, pois 0 excesso de cores na tela faz com que o foco do usuario seja perdido.
As decisdes de redesign para simplificar o Plano de Fundo foram informadas pelas
seguintes Leis da Simplicidade: i) Lei 1. Reduzir, reduzindo o niumero de cores do plano de
fundo de 4 cores para 1; ii) Lei 6. Contexto, garantindo que a cor escolhida para o plano de
fundo resultasse em uma interface mais neutra, ou seja, que nao prejudique a interagao do
usuario com o sistema, e também que a cor escolhida estivesse alinhada com a identidade
visual da marca, no caso, utilizando um cinza colorido com matiz turquesa; iii) Lei 10. A
Unica, confirmando que remover as cores desnecessarias valoriza e evidencia o contetido
da plataforma, que é o mais importante.

Ainda sobre o plano de fundo, o Ministério da Educacgao sugeriu adicionar grafismos
com tematica escolar na interface, para torna-la menos séria e mais “amigavel’. Foi
escolhido um padrao de desenhos lineares com objetos escolares, que foi aplicado também
na tonalidade de cinza colorido turquesa, com baixa opacidade, em um degradé
transparente, de cima para baixo, em que os desenhos se tornam invisiveis quando se
aproxima da metade da tela. As decisdes de design para simplificar a aplicagao do grafismo
foram informadas pela Lei 5. Diferengas, selecionando um padrao com um numero grande
de desenhos em uma escala pequena de tamanho mas que se repete continuamente em
todas as dire¢cdes e se desvanece do topo para o rodapé, e que acompanha o olhar do



usuario conforme ele navega pela pagina, ou seja, balanceando complexidade e
simplicidade; pela Lei 6. Contexto, comunicando ao usuario a tematica do sistema que ele
opera, sem prejudicar seu foco; e pela Lei 7. Emogéo, selecionando um padrao de desenhos
com estilo grafico que provoque sentimentos e sensagbes positivas relacionadas ao
ambiente escolar como acolhimento, criatividade, diversado e ludicidade.

Contudo, manter apenas os componentes e conteudos da interface dispostos
diretamente sobre fundo cinza pode provocar a sensacdo de monotonia. Diante dessa
possibilidade, os principais componentes das paginas foram posicionados dentro de caixas
de objeto na cor branca #FFF, ndo s6 destacando os componentes e conteudos do plano de
fundo mas também delimitando a area de cada um, o que facilita a identificagao de cada
pelo usuario. Em algumas telas da interface antiga essas caixas de objeto foram utilizadas,
em outras telas as caixas nao foram utilizadas. Outra diferenga entre as caixas de objeto da
versao anterior para a versao atual € que na versao atual as caixas ndo possuem borda e
nem sombra projetada. As decisbes de design para simplificar o posicionamento dos
componentes e conteudos dentro das caixas de objeto foram informadas pela Lei 2.
Organizar, selecionando o conjunto de informagdes similares e agrupando-as em um
conjunto sob um roétulo; pela Lei 5. Diferengas, estabelecendo contraste de prioridade
informacional entre os conteudos e componentes que estao posicionados dentro das caixas
de objeto e os conteludos e componentes que estdo posicionados diretamente sobre o plano
de fundo; pela Lei 6. Contexto, inserindo espagamentos em branco entre o conteudo e as
bordas da caixa de para ndo aglomerar os elementos e assim provocar uma sensagao de
aglomeragdo desordenada de elementos; e pela Lei 10. A Unica, removendo as bordas e
sombras projetadas, deixando a interface mais simples e com menos informagdes visuais
para assimilar.

Na versdo anterior, as caixas de objeto e os botbes apresentavam cantos
arredondados. Na versao atual os cantos arredondados possuem valores maiores de
circunferéncia, tornando a forma ainda mais arredondada, para tornar a interface mais
agradavel para o usuario. As decisbes de redesign para simplificar a forma das caixas de
objeto e os botdes foram informadas pela Lei 7. Emogao, tornando o aspecto das caixas de
objeto e botdes visualmente mais suaves e agradaveis para o usuario; e pela Lei 8.
Confianca, oferecendo a sensagado de que as caixas de objetos e os botdes ndo sao dificeis
de entender e de operar.

Na versao anterior da plataforma, os botdes, icones e outros componentes clicaveis
podiam ser das cores turquesa (#), magenta(#), violeta(#), laranja(#), azul violetado(#) e
cinza(#). Na nova versao, os botdes possuem primariamente trés cores: branco(#), cinza(#)
ou turquesa(#), sendo o turquesa a cor toénica/destaque da interface. Esses elementos
ainda podem apresentar outras tonalidades de cinza, como o cinza A(#) e o cinza B(#),
quando o usuario passa o mouse em cima do elemento ou o aciona com um clique. No caso
de erros de formulario, exclusdo e/ou denuncia de perfis, de cole¢cdes e de recursos, 0s
elementos aparecem na cor vermelha, para indicar ao usuario que algo esta errado. As
decisbes de redesign para simplificar o cédigo de cores utilizado nos botdes e outros
elementos clicaveis foram informadas pelas seguintes leis: i) Lei 1. Reduzir, reduzindo as



cores primarias de 6 para 3; ii) Lei 2. Organizar, rotulando o padrdo de cores para as
diferentes fungbes e estados; iii) Lei 4. Aprender, relacionando as cores aos simbolismos
que elas ja representam na vida cotidiana, na qual vermelho significa “cuidado”, “ateng¢ao”,
“perigo”; iv) Lei 5. Diferengas, contrastando a cor dos elementos clicaveis e importantes com
a cor dos elementos secundarios; v) Lei 6. Contexto, indicando ao usuario quando um
componente ou fungdo esta ativa ou foi ativada; vi) Lei 7. Emogao, comunicando riscos ao
usuario ao exibir a cor vermelha nos elementos que realizam agdes sensiveis como excluir
informagdes e denunciar usuarios e recursos; e vii) Lei 8. Confianga, garantindo ao usuario
que ele nado precisa se preocupar ao clicar em um elemento que possui a cor turquesa,

cinza ou branca.

A fonte tipografica escolhida foi a fonte Inter, uma fonte open source com variagées
de peso do 100 ao 900, com caracteristicas open type, variagdo em italico, ajustes opticos,
tendo em seu catdlogo mais de 2000 glifos presentes em 147 idiomas, versatil e
esteticamente agradavel. Além disso, a fonte é utilizada amplamente no mundo, como em
interfaces de sistemas computacionais, publicidade, aeroportos, instrumentos da NASA e
equipamentos meédicos. Seu design oferece uma série de recursos para uma boa
legibilidade independente do tamanho da aplica¢ao, apresentando detalhes que melhoram o
contraste como armadilhas de tinta, pontes, além de linhas limpas, curvas suaves e detalhes
delicados para um excelente ritmo de textos longos. A decisdo de redesign para simplificar
tipografia da interface foi informada pela Lei 5. Diferengas, selecionando uma familia de
fontes que oferecesse diferentes pesos para que a interface apresentasse contraste na
mancha grafica; pela Lei 6. Contexto, selecionando uma fonte tipografica que possa ser
open type, ou seja, uma fonte cuja aparéncia e comportamento possa ser ajustada conforme
o contexto de aplicacao; e pela Lei 8. Confianga, selecionando uma fonte tipografica que é
utilizada por muitas pessoas, por companhias de renome e que possui um site dedicado
com informagdes de contato e suporte.

A cor dos textos consiste em uma tonalidade mais escura de cinza com matiz
turquesa (#6¢8080). Quando presentes em botdes, os textos podem estar na cor branca,
cinza, turquesa ou ainda em vermelho, sendo no ultimo caso para indicar ao usuario que
algo esta errado. As decisdes de redesign para simplificar o cédigo de cores utilizado nos
textos foram informadas pela Lei 1. Reduzir, reduzindo as cores primarias de 8 para 4; pela
Lei 2. Organizar, rotulando o padrao de cores para as diferentes situagdes de aplicacao; pela
Lei 4. Aprender, relacionando as cores aos simbolismos que elas ja representam na vida
cotidiana, na qual vermelho significa “cuidado”, “atencao”, “perigo”; pela Lei 5. Diferencas,
contrastando a cor dos elementos importantes com a cor dos elementos secundarios; pela
Lei 7. Emogao, chamando a atengao do usuario ao exibir a cor vermelha nos textos que
comunicam riscos ou problemas; e pela Lei 8. Confianga, garantindo ao usuario que ele nao
precisa se preocupar ao ler um texto na cor cinza.


https://rsms.me/inter/

3.2 Navegabilidade

A Barra de Acessibilidade permaneceu no topo, mas foram adicionadas novas fungdes
como a possibilidade de aumentar o tamanho do texto, link para a pagina de Acessibilidade
e Mapa do site. As decisdes de redesign para simplificar a barra de acessibilidade foram
informadas pelas seguintes leis: i) Lei 8 Confianga, fornecendo ferramentas para que
pessoas com Deficiéncias consigam usar a plataforma; ii) Lei 9 Fracassar, exibindo muitas
informacdes, mas necessarias para garantir a acessibilidade de usuarios com caracteristicas
diversas; iii) Lei 10 A Unica, adicionando fungdes essenciais ao site como controle do
tamanho do texto, acessibilidade e mapa do site.

As principais paginas foram elencadas em um menu lateral de forma que o usuario
pode acessar o conteudo que deseja com poucos cliques. Todos os itens do menu sdo
identificados por icones e texto, facilitando a identificacdo da fungao e destino do item. Na
versao anterior, o0 menu do topo ndo era fixo e o acesso as paginas era feito por diversos
caminhos diferentes.

Para acessar o perfil era necessario clicar em Minha Area e depois selecionar Meu
Perfil. Para acessar a biblioteca e as cole¢cdes recomendadas pelo MEC, vocé deveria rolar
a pagina inicial e utilizar um carrossel que mostra 3 itens por vez para ver os recursos e/ou
colegbes mais recentes. Para acessar a pagina de Sobre, clicar na barra de menu do topo e
acessar submenus, ou clicar no item Sobre no Rodapé. Para acessar a pagina de Contato, o
usuario pode clicar no item Sobre na barra de menu do topo e acessar o submenu Contato,
ou clicar no item Contato no Rodapé. O item de menu “Educacdo Conectada” foi removido a
pedido do Ministério da Educacdo. O item de menu “Lojinha” foi movido para o submenu de
abas na tela de Perfil. As decisdes de redesign para simplificar o menu foram informadas
pelas seguintes leis: i) Lei 1 Reduzir, eliminando os submenus e o hiperlink para a Lojinha,
que é uma funcdo secundaria; ii) Lei 2 Organizar, elencando as principais paginas da
plataforma no novo menu; iii) Lei 3 Tempo, transformando o menu em um menu lateral,
garantindo que esteja visivel o tempo todo; iv) Lei 4 Aprender, adicionando icones ao menu
para que o usuario possa identificar com facilidade a fungéo de cada item do menu; v) Lei 6
Contexto, alterando a cor do item de menu para informar ao usuario em qual pagina ele se
encontra atualmente; vi) Lei 7 Emog¢ao, adicionando icones ao menu pode tornar a
experiéncia mais leve e reduzir a sensagao de seriedade que havia na versao anterior; vii)
Lei 9 Fracassar, adicionando mais fungdes ao menu do que na versao anterior, porém ¢é
necessario que essas fungdes estejam visiveis para que o usuario nao se perca durante a
navegagao; viii) Lei 10 A Unica, removendo o item Lojinha do menu e realocando este
mesmo item na seg¢dao de conquistas e itens no Perfil do usuario, e conforme dito
anteriormente, adicionando mais funcbes essenciais no menu lateral.

A funcado de pesquisar se tornou uma barra de pesquisa fixa no topo. Na versao
anterior o usuario precisa clicar no item “Buscar’ no topo e entdo uma barra de pesquisa
surgira para que ele pesquise o que busca. O usuario também deve selecionar qual a
categoria o item que ele busca, se é um recurso, uma colegdo ou um usuario. O usuario
também poderia usar a barra de pesquisa que aparece no banner da pagina inicial. As



decisdes de redesign para simplificar o menu foram informadas pelas seguintes leis: i) Lei 3
Tempo, eliminando a necessidade de um clique para realizar a busca; ii) Lei 6 Contexto,
mantendo a barra de pesquisa sempre visivel, informando ao usuario que pesquisar € uma
das fungdes base da MEC RED.

O botao de publicar recurso se manteve no topo, porém sem destaque da cor. Visto
que o cabecalho foi simplificado, removendo os demais itens, o proprio botdo em si ja se
destaca pela sua forma e posi¢cdo na tela, ndo sendo necessario adicionar uma cor para
chamar a atengao para si. Além disso, o botdo também foi adicionado no menu lateral, pois
em telas menores, a responsividade da plataforma oculta o botdo publicar da barra superior.
As decisdes de redesign para simplificar o acesso a funcdo de publicar recurso foram
informadas pelas seguintes leis: i) Lei 4 Aprender, mantendo o botdo no mesmo local da
versao anterior, evitando que o usuario tenha que descobrir onde encontra-lo; ii) Lei 5
Diferencas, alterando a cor do botao para cinza, de forma que este nao fique chamando a
atencido do usuario desnecessariamente; iii) Lei 6 Contexto, adicionando o botdo no menu
lateral de forma que os usuarios que utilizam telas com dimensbes pequenas possam
acessar a fungao sem maiores problemas; iv) Lei 9 Fracassar, duplicando o acesso ao botao
publicar ao adiciona-lo no menu lateral sem remové-lo da barra superior, pois 0s usuarios ja
estdo acostumados a encontra-lo no topo.

O icone de Notificagdes foi mantido no topo, porém sem destaque da cor. Visto que
o cabegalho foi simplificado, removendo os demais itens, o préprio botdo em si ja se destaca
pela sua forma e posicdo na tela, nao sendo necessario adicionar uma cor para chamar a
atencdo para si. Caso haja notificagdes ele apresenta um sinal circular na cor turquesa.
Também foi adicionado o texto “Nao ha notificacdes para ler.” pois na antiga plataforma nada
€ exibido quando nao se tem notificagdes, podendo fazer com que o usuario imagine que a
plataforma estd com problemas de exibicdo. As decisbes de redesign para simplificar as
notificagbes foram informadas pelas seguintes leis: i) Lei 4 Aprender, mantendo o icone no
mesmo local da versdo anterior, evitando que o usuario tenha que descobrir onde
encontra-lo; ii) Lei 5 Diferencas, alterando a cor do botao para cinza, de forma que este ndo
figue chamando a atencdo do usuario desnecessariamente, apenas quando houver
notificagdes; iii) Lei 8 Confianga, exibindo uma mensagem; iv) Lei 9 Fracassar, duplicando o
acesso ao botdo publicar ao adiciona-lo no menu lateral sem remové-lo da barra superior,
pois os usuarios ja estdo acostumados a encontra-lo no topo.

O item Entrar, exibido para usuarios ndo logados, na barra superior, foi transformado
em um botdo, na cor laranja #ED6F24, para se destacar de todos os demais itens da
interface, inclusive dos botdes e itens na cor turquesa, de forma que o usudrio possa
perceber rapidamente que esta € uma fungdo muito importante. As decisdes de redesign
para simplificar o acesso completo a MEC RED foram informadas pela Lei 5 Diferencas,
alterando a cor e forma de apresentacdo do botdo, tornando-o mais destacado que os
demais itens da interface.

O item Cadastre-se, exibido para usuarios nao logados, na barra superior, foi

omitido, de forma a deixar a barra superior mais limpa, mais simples, com menos itens. As
decisbes de redesign para simplificar o acesso ao cadastro foram informadas pela Lei 10 A



Unica, removendo o botdo de Cadastrar e evidenciando o botdo entrar, através do qual o
usuario pode se cadastrar.

O componente ‘Minha Area’ foi mantido, mas apenas com a foto do usuario, sem o
texto escrito “minha area”. Na lista de menu, foram mantidos apenas os hiperlinks para
Perfil, Configuragbes, Ajuda e Suporte, e Sair. Os demais foram removidos. Os itens da lista
de menu agora contam com icones também. As decisbes de redesign para simplificar o
componente Minha Area foram informadas pelas seguintes leis: i) Lei 1 Reduzir, removendo
os itens de acesso aos subitens da tela de Perfil; ii) Lei 7 Emocéo, ao utilizar icones para
tornar a interface menos séria; Lei 9 Fracassar, ndo removendo o componente por completo,
pois 0s usuarios estdo acostumados a acessar as configuragdes através deste componente,
além de este ser um componente que demonstra que o usuario esta logado com um perfil.

O Rodapé foi removido. Visto que em muitas paginas o scroll pode acontecer de
forma infinita, decidimos por remover o rodapé e concentrar os hiperlinks que |a estariam em
outros locais da interface. As decisdes de redesign para simplificar as notificacdes foram
informadas pela Lei 10 A Unica, removendo o rodapé que é desnecessario para as
atividades dos usuarios e movendo suas fungdes para outros componentes da interface.

3.3 Login

A plataforma anterior ndo possuia uma pagina dedicada a area de login. Ao clicar no botédo
“entrar”, um modal/pop up se abria e entdo o usuario poderia se cadastrar ou se logar por Ia.
Na nova versdo optamos por uma tela de login. A tela apresenta 4 areas distintas: barra de
acessibilidade, conteudo, painel de login e rodapé. (Lei 9 Fracassar)

Na area de conteudo ha um titulo e um texto explicando o que ¢é a plataforma MEC
RED. Abaixo do texto, temos um conjunto de 8 icones com legenda, mostrando quais as
principais agbes que os usuarios podem realizar dentro da plataforma. (Lei 4 Aprender, Lei 7
Emocgéo)

No painel de login esta o logotipo da plataforma e abaixo estdo os campos de
preenchimento de e-mail, senha, botdo de entrar, opgao de recuperacéo de senha, opcao de
cadastro na plataforma, e botdo de entrar sem cadastrar. (Lei 8 Confiancga)

O campo de login com o e-mail informa o usuario caso ele tenha inserido o primeiro
caractere como uma letra maiuscula, para evitar erros. O campo de senha possui um icone
de um olho para que o usuario possa conferir se ele inseriu a senha corretamente. Ambas
as funcionalidades nao estavam presentes na versao anterior da plataforma. (Lei 8
Confianga)

A opcgao de “Entrar sem cadastrar’ também nao estava presente na versao
anterior. A opgao de se logar com o google foi removida a pedido do Ministério da Educacao.
Embora nao esteja presente na versao web, no protétipo existe o botdo de ‘Entrar com o
Gov.br’, localizado acima do botao “Entrar sem Cadastrar”. (Lei 3 Tempo, Lei 8 Confianga)
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3.4 Sobre

O video foi substituido por um carrossel, devido as limitacbes de recursos. O carrossel
apresenta imagens de pessoas diversas utilizando dispositivos eletrbnicos e uma area de
texto que conduz a um tépico de ajuda. (Lei 1 Reduzir, Lei 3 Tempo, Lei 4 Aprender, Lei 7
Emocéo)

O texto “Um pouco da Histéria” foi movido para a Tela de Desenvolvedores. O
trecho sobre foi movido para o fim da pagina Sobre. (Lei 2 Organizar)

Foi adicionado o recursémetro abaixo do carrossel para informar aos usuarios sobre
a quantidade de recursos, usuarios e acessos realizados no més anterior. (Lei 8 Confiancga)

O componente “A quem se destina” foi movido e posicionado logo abaixo do
recursbmetro. Na versdo antiga ele utilizava quatro ilustracbes. Na versdo atual as
ilustragcdoes foram substituidas por fotografias. Os textos foram mantidos. (Lei 2 Organizar,
Lei 7 Emogé&o)

O componente “Aqui vocé pode” foi formatado e posicionado logo abaixo do
recursdmetro. Na versao antiga, cada topico era exibido como um slide de um carrossel. Na
nova versao, cada topico é apresentado em uma linha. Novos icones foram desenhados e o
titulo do componente foi mudado para “O que vocé pode fazer aqui”’. (Lei 2 Organizar, Lei 3
Tempo, Lei 7 Emogéo)

O componente “O que nos faz diferente?” foi movido e posicionado mais abaixo. O
texto foi mantido, mas agora o conteudo esta dentro de uma caixa de objeto e em vez de



uma ilustracdo, apresenta a fotografia de uma pessoa utilizando um computador. (Lei 2
Organizar, Lei 7 Emogéo)
O campo de parceiros foi removido a pedido do Ministério da Educacéo.

Foi adicionado um campo sobre o desenvolvimento da plataforma, falando sobre
como a plataforma foi desenvolvida, com botdes e links para visualizar a tela de
desenvolvedores, codigo fonte, licengas e as atualizagdes das versdes da plataforma. (Lei 8
Confianga)

O componente de contato foi removido, visto que estd sempre presente no menu
lateral, e substituido por um componente que leva para a tela de Ajuda e Suporte, no caso
do usuario querer mais informagées sobre a plataforma. (Lei 8 Confianga, Lei 10 A Unica)
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Figura 2: Tela de Sobre (protétipo v5)

3.5 Perfil

A versao anterior apresentava um breadcrumb, que foi removido na versio atual, pois a
area de perfil pode ser acessada de qualquer lugar, simplificando o mapa do site. (Lei 1
Reduzir, Lei 3 Tempo)

Também optamos por remover o banner/capa do perfil que aparecia no topo do
perfil, para ganharmos mais espaco para as informagdes mais importantes relacionadas ao
usuario, que serdo citadas adiante. (Lei 1 Reduzir, Lei 9 Fracasso, Lei 10 a Unica)

Foram adicionados os campos de informagao “pronome”, “ocupacao”, “cidade” e
“‘estado” de residéncia do usuario. (Lei, 3 Tempo, Lei 8 Confianga)

O botao “Editar perfil”, disponivel quando o usuario visualiza seu préprio perfil, foi
posicionado na parte de baixo do cabecalho. Na versdo anterior, este botdo estava



posicionado no canto superior direito. Quando o perfil visualizado é de outro usuario, este
botéo é substituido pelo botdo “Seguir Perfil”. (Lei 2 Organizar)

Ao lado do botdao “Editar Perfil’, foi adicionado o botdao “Compartilhar Perfil’ e
também o texto clicavel “Denunciar Perfil”. (Lei 3 Tempo, Lei 8 Confianga)

A quantidade de seguidores de um usuario foi removida. (Lei 10 A Unica)

Foram adicionados espagos para a exibicdo de trés conquistas no canto superior
direito do banner de usuario, que antes ndo estavam visiveis na pagina de perfil, apenas no
cartdo de usuario. (Lei 6 Contexto, Lei 7 Emogéo, Lei 10 A Unica)

O submenu de abas foi destacado do banner de perfil e exibido em uma caixa de
objeto separada no layout. Os itens desse submenu de abas foram mantidos, sendo que o
item “Rede” foi dividido entre “Seguidores” e “Seguindo”. O submenu de 3 pontos foi
removido, pois sua unica fungéo era revelar a opgao de reportar (denunciar) perfil, e essa
opcéao foi movida para outro ponto do layout. (Lei 1 Reduzir, Lei 2 Organizar, Lei 4 Aprender,
Lei 6 Contexto, Lei 10 A Unica)

Foram adicionadas as abas, de forma publica: Conquistas, Avaliacdes e Grupos. A
aba “Sobre” foi disponibilizada na visualizagdo do préprio perfil, sendo que antes sé poderia
ser acessada no perfil de outro usuario. De forma privada, ou seja, visivel apenas para o
préprio usuario, foi adicionada a aba Denuncias, quando este possui permissao para
realizar essa tarefa. (Lei 2 Organizar, Lei 3 Tempo, Lei 4 Aprender, Lei 6 Contexto, Lei 9
Fracassar)

A exibicado de niveis e conquistas foi reformulada. Na versao anterior, o usuario
clicava na aba “Status e Conquistas” e entdo visualizava as sec¢des Nivel, Conquistas e
Progressos. Na secdo nivel constavam as informagbes nivel do usuario, pontos de
experiéncia, barra de progresso com a porcentagem de pontos de experiéncia adquiridos,
informacao sobre a quantidade restante de experiéncia que falta para alcancar o préximo
nivel e um botdo para acessar a pagina de itens.

A secdo de conquistas mostrava a quantidade de conquistas obtidas pelo usuario e
um carrossel de cards com as conquistas do usuario. Os cards apresentavam o titulo do
card, o requisito do card e um icone “Check”. A se¢do de progressos mostrava a quantidade
de conquistas em progresso e um carrossel de cards com as conquistas que ainda estdo em
progresso. Os cards apresentavam o requisito para se alcangar a conquista e um grafico
circular mostrando qual a porcentagem de requisitos cumpridos para se alcancar a conquista
em questio.

Na nova versao, passamos a exibir os numeros relacionados as conquistas entre o
painel/banner de perfil e 0 componente com o submenu de abas. Seis itens sdo exibidos
com icone, titulo e numeros, sendo eles Nivel, Experiéncia, Conquistas, Progressos, Itens e
Gemas. Cada um desses itens esta contido em uma caixa de objeto e estdo alinhadas
horizontalmente lado a lado. (Lei 1 Reduzir, Lei 2 Organizar, Lei 3 Tempo, Lei 7 Emogéo)

Na versao anterior, a aba atividades exibia em formato de lista com texto + icone
quais foram as atividades realizadas relacionadas ao perfil do usuario. Na nova versao, a



aba foi renomeada para Novidades, e apresenta um componente mais completo,
englobando imagens e descri¢des das atividades realizadas pelo usuario.

Na nova versdo, foi incluida a aba Sobre, que na versdo anterior era um
componente do perfil, que se localizava entre o cabegalho e o menu de abas. Contudo, esse
conteudo s6 podia ser visualizado no perfil de outros usuarios, ou seja, 0 usuario nao
conseguia visualizar seu proprio componente Sobre.

A aba de Status e Conquistas na versao anterior apresentava trés caixas de
conteudo: nivel e experiéncia, conquistas e progressos. o componente Nivel e Experiéncia
indicava o nivel de usuario, a quantidade de gemas, a quantidade de experiéncia, a
quantidade de experiéncia necessaria para atingir o proximo nivel, uma barra de progresso
com indicador de porcentagem completada e um botdo para um painel modal de itens. No
segundo componente, € exibido um numero com o total de conquistas alcangadas, cada
conquista é exibida em um cartdo dentro de um carrossel, contendo titulo, descricdo e um
simbolo de check. No terceiro componente, é exibido um niumero com o total de conquistas
em progresso, cada conquista em progresso é exibida também em um cartdo dentro de um
carrossel, contendo apenas o texto de requisito para a conquista e um grafico circular
indicando a porcentagem de progresso realizado para se alcangar a respectiva conquista.

O botao “itens” levava para um modal de tela cheia que exibia o cartdo de usuario e
as informacdes de nivel, experiéncia e quais os itens e conquistas estavam equipados no
perfil, com a quantidade maxima de 3 insignias no total. Abaixo, eram exibidos os itens e
conquistas que o usudrio possuia, seguindo o mesmo modelo de carrossel com cartbes,
sendo que cada cartao exibia uma figura, titulo, descricdo e um texto clicavel “Desequipar”.
Esse conteudo foi reajustado para ser exibido juntamente com os outros elementos
conforme descrito abaixo.

Na nova versdo, o conteudo desta aba foi dividido em duas colunas, sendo a
primeira com quatro botdes em lista vertical: conquistas, progressos, itens e loja. Na
segunda coluna, encontram-se os cartdes que fornecem mais detalhes sobre cada
elemento. Os cartbes das conquistas exibem ilustracao, titulo, relagcdo de quantidade de
requisitos alcangados e meta, barra de progresso, descricdo do requisito e um botdo de
equipar. Os cartdbes de progresso exibem ilustragdo, titulo, relacdo de quantidade de
requisitos alcangados e meta, barra de progresso, descricdo do requisito da conquista. Os
cartdes de itens apresentam ilustragcao, descricdo e botdo de equipar. Os cartdes da loja
apresentam ilustragdo, descricdo, valor em gemas e botdo de comprar.

A aba de Recursos apresentava os recursos na forma de cartbes, dispostos em um
grid. Em cada cartdo eram exibidos a miniatura do recurso, o titulo do recurso, as estrelas
referentes a avaliacdo do recurso, o tipo do recurso, a quantidade de curtidas, o botado
guardar e um micro menu (kebab) com as opg¢des abrir, abrir em nova guia, compartilhar e
guardar. Ao posicionar o mouse sobre a miniatura do recurso, uma camada se sobrepde a
miniatura exibindo o nome do usuario que fez a publicacdo do recurso, assim como as tags
utilizadas para identifica-lo. Na nova versao, os recursos também sao apresentados como
cartdes em grid, no entanto, o primeiro item do grid € uma area com um botdo “Publicar



Recurso”. O cartao da miniatura nao possui borda, e é formado pela miniatura do recurso, a
miniatura da foto de perfil do usuario, o titulo do recurso, o nome do autor do recurso, sua
nota de avaliagdo, a quantidade de acessos e o tempo que se passou desde a publicacao
do recurso. Ao posicionar o mouse sobre a miniatura do recurso, aparecem dois icones:
colecionar e compartilhar.

A aba de Colegdes apresentava as cole¢gdes também na forma de cartdes,
dispostos em um grid. Em cada cartdo eram exibidos a miniatura da foto do usuério, a
miniatura da capa da cole¢do, o titulo da colecdo, as estrelas referentes a avaliagcao da
colecado, a quantidade de de recursos na colegao, a quantidade de curtidas na colecéo, o
botao seguir e um micro menu (kebab) com as opg¢des abrir, abrir em nova guia, favoritar e
seguir. Na nova versao, as colegdo também sado apresentadas como cartdes em grid, no
entanto, assim como nos recursos. o primeiro item do grid € uma area com um botao “Criar
Colegao”. O cartdo da colegdo nao possui borda, e é formado pela miniatura da colegao, a
miniatura da foto de perfil do usuario, o titulo da cole¢cao, o nome do autor da colecao, a
quantidade de recursos, o tempo que se passou desde a criacdo da colecdo. Ao posicionar
0 mouse sobre a miniatura do recurso, aparecem dois icones: acompanhar e compartilhar.

A aba Rede foi dividida em duas abas: Seguindo e Seguidores. Ambas seguem o
mesmo layout, apresentando os cartdes de usuario em grid. Na versao anterior, o conteudo
era dividido em duas areas de conteudo, verticalmente. A primeira area apresentava os
seguidores, em cartdes de usuario em grid. A segunda &rea, embaixo da primeira,
apresentava os usuarios seguidos, também em cartdes de usuario em grid.

O cartao de usuario apresentava a quantidade de seguidores que o usuario possui,
a foto de perfil do usuario, o nome do usuario, a quantidade de colecbes, a quantidade de
recursos, um botdo “Seguir’ e um menu de 3 pontos (kebab) com as opgbes: abrir, seguir e
reportar. Na nova versao da plataforma, o cartdo de usuario apresenta um icone de seguir
usuario no canto superior do card, uma foto do usuario, a ocupacao do usuario, a cidade do
usuario, o nivel do usuario, a quantidade de insignias, a quantidade de recursos, a
quantidade de seguidores e suas trés principais conquistas.

A aba Homologacao apresentava os recursos submetidos para avaliagdo no formato
de cartdes distribuidos em grid de 6 objetos por pagina, com botdes de paginagcédo na base
da area. O cartdo de recursos para avaliagdo exibia miniatura do recurso, titulo do recurso,
tipo de recurso, botao “Avaliar’ e menu de trés botbdes (kebab) com as opg¢des abrir e abrir
em nova guia. No canto superior direito do conteudo da aba Homologagao havia um botao
Denuncias”.

A aba de Avaliagdes nao existia na versao anterior. Na nova versao ela apresenta
cartdes distribuidos em grid. Cada cartdo apresenta duas colunas, sendo a primeira
preenchida com o cartdo de recurso conforme na aba de recursos, e a segunda coluna
contém a data da avaliacéo, a quantidade de estrelas e a resenha do recurso.
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Figura 3: Tela de Perfil do Usuario (protétipo v5)

3.6 Biblioteca

Na nova versao, a tela de resultados de pesquisa foi renomeada para tela de biblioteca,
pois esta tela se tornou uma tela na qual o usuario também pode acessar os recursos e
colegcbes sem necessariamente ter que fazer uma busca.

Na versdo antiga, a tela de resultados de pesquisa apresentava um componente
formado por um dropdown do tipo de busca: recursos, cole¢des e usuarios; e um dropdown
para ordenar os resultados: mais relevantes, mais estrelas, mais baixados, mais favoritados,
mais recentes, ordem alfabética. Logo abaixo, havia um componente de filtros no estilo
acordeon, com as seguintes opg¢des: componentes curriculares, tipos de recurso, etapas de
ensino, idiomas, palavras-chave. Um terceiro componente, abaixo dos filtros, apresentava o
resumo dos filtros selecionados e um botéo “Aplicar Filtro”. O quarto componente, abaixo do
resumo dos filtros exibia os resultados da busca, com a contagem de itens encontrados e
uma exibicdo dos itens no formato de cartdes, distribuidos em um grid.

Na nova interface, logo abaixo da barra de pesquisa que fica fixa no topo, esta o
titulo do conteudo exibido. Por padrao, ao acessar a tela de biblioteca, a plataforma exibe as
Colegbes Recomendadas pelo MEC, em primeiro lugar. Abaixo do titulo, hd um conjunto de
botdes alinhados horizontalmente para filtrar rapidamente o conteudo, e um botao para abrir
o0 modal de filtros. Os resultados sédo exibidos em formato de cartdes distribuidos em grids,
dentro de caixas de objeto. Por padrdo, cada caixa de objeto exibe quatro itens em linha, e
abaixo encontra-se um botao “Ver mais”, que ira expandir a quantidade de itens exibidos. Ao
exibir o resultado de uma busca, a caixa carrega os itens na extensao da tela e, a medida
que o usuario vai rolando a pagina para baixo, mais itens vao sendo exibidos.



Os filtros sdo ativados ao se clicar no botao filtros. Um modal se abre, apresentando
no topo a categoria principal do item a ser pesquisado: recursos, cole¢cdes ou usuarios. Ao
selecionar a categoria, as opgdes de filtros mudam. Os filtros contam com icones para
auxiliar o usuario na compreensao dos filtros (LS 4 e LS8) e também para trazer mais
emocao (LS 7). Abaixo da categoria dos filtros, ha dois botdes “Remover filtros” e “Exibir X
Recursos”, em que X é o numero de recursos que a plataforma retornou com a selecao dos
filtros. Ao clicar neste ultimo botdo, o usuario é redirecionado para a tela de biblioteca onde
estao exibidos os itens resultantes da aplicagéo dos filtros.
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Figura 2: Tela de Biblioteca (prototipo v5)

3.7 Acesso ao Recurso

Na versao anterior, a plataforma exibia a tela de recurso dividida em 4 areas horizontais: a
primeira com informagdes basicas do recurso e acesso ao recurso, a segunda com
descricdo do recurso e informagbes adicionais, a terceira com as avaliagdes do recurso, e
em alguns casos a quarta era exibida contendo uma pré-visualizagdo do recurso, mas
apenas para videos hospedados no Youtube, Vimeo e servigos similares. A nova tela separa
o conteldo em duas colunas, sendo a maior e principal com a pré-visualizagao do recurso,
seguido do titulo do recurso, palavras-chave, botdes de interacdo, usuario publicador, e
informacdes do recurso. Abaixo desses itens, entra a se¢do de comentarios. A segunda
coluna, menor e a direita, mostra os recursos relacionados ao recurso principal. As decisdes
de redesign para simplificar o layout foram informadas pelas seguintes leis: i) Lei 2.
Organizar, mantendo as informagdes do recurso em uma coluna separada e agrupando
informacdes similares; ii) Lei 3. Tempo, facilitando o acesso a outros recursos com a mesma
tematica do recurso exibido; iii) Lei 4 Aprender, seguindo o exemplo do layout do YouTube,




muitos usuarios nao precisarao reaprender a navegar pela interface desta tela, visto que sao
parecidos.

O primeiro componente era dividido em duas areas horizontais. A primeira area
apresentava a miniatura do recurso e ao seu lado estavam elencadas as informacoes
basicas do recurso: titulo, avaliacdo, curtidas, tipo de recurso, componentes curriculares,
outras tematicas, etapas de ensino, quantidade de visualizagbes e quantidade de
acessos/downloads. Na segunda area haviam quatro botées elencados em linha: reportar
abuso ou erro, compartilhar, guardar e abrir recurso. O segundo componente apresentava as
seguintes informagdes do recurso: tags, descri¢cdo, autoria, idioma, data de envio, data de
modificagdo e tipo de licenca. Além dessas informagdes, também exibia do lado direito,
separado por uma linha na vertical, as seguintes informag¢des dispostas na vertical: o texto
“enviado por”, a foto do autor, o nome do usuario que publicou o recurso, o botao “seguir” e
um menu de trés pontos (kebab) com as opc¢des abrir, seguir e reportar. O terceiro
componente apresentava o titulo “conte sua experiéncia com o recurso” e logo abaixo exibia
a foto do usuario, um componente com o texto “este recurso foi util?” seguido de estrelas
clicaveis para o usuario avaliar o recurso, € uma caixa de texto com a informacéo “relate sua
experiéncia”, seguido de um botdo publicar. Abaixo eram exibidos as avaliagbes e relatos
dos outros usuarios com o recurso, mostrando foto, quantidade de estrelas, nome do
usuario, texto do relato e data da publicagcao da avaliacao e relato.

Na nova versado, adicionamos uma pré-visualizagdo do recurso para os formatos
video, imagem, audio e pdf. Essa pré-visualizagao utiliza os recursos nativos do dispositivo
para exibir os recursos que podem ser pré-visualizados. Os recursos nos demais formatos
precisam ser baixados ou acessados externamente, caso sejam hiperlinks. Antes era
necessario baixar o recurso para entdo poder visualiza-lo, exceto no caso dos videos
hospedados em servigos como YouTube ou Vimeo, pois esses podiam ser pré-visualizados.
As decisdes de redesign para simplificar o acesso ao recurso foram informadas pelas
seguintes leis: i) Lei 3 Tempo, permitindo que o usuario confira o contetdo do recurso antes
de ter que fazer download e nao tenha que esperar até que esse processo seja concluido
para entao saber do que se trata o recurso; ii) Lei 8 Confianga, permitindo que o usuario
tenha certeza de que o conteudo do recurso ndo se trata de virus, pornografia, violéncia,
ideologia politica ou tenha outras caracteristicas indesejadas.

As palavras-chave, antes chamadas de tags, agora funcionam como hashtags, ou
seja, ao clicar em uma palavra-chave, o usuario € levado para a tela de biblioteca onde sao
exibidos recursos com a mesma palavra-chave selecionada. As decisdes de redesign para
simplificar 0 uso das tags foram informadas pela Lei 3. Tempo, permitindo que o usuario
explore outros conteudos similares sem ter de pensar em quais termos ele deve usar para
pesquisar um conteudo similar e sem precisar digitar os termos na barra de busca.

Os botoes de interagdo com o recurso sdo exibidos em linha. Sao eles: acessar,
baixar, curtir, comentar, colecionar, compartilhar, avaliar e denunciar. Cada um desses
botdes possuem icones e texto. Recursos que podem ser acessados externamente com um
clique exibem o botdo “Acessar” em primeiro lugar e na cor destaque turquesa, e os
recursos que precisam ser baixados, exibem o botdo “Baixar’ em primeiro lugar e na cor



destaque turquesa. Quando o usuario sobrepde o0 mouse no botdo denunciar, ele apresenta
uma cor vermelha. As decisdes de redesign para simplificar a interagdo com o recurso foram
informadas pelas seguintes leis: i) Lei 2. Organizar, alinhando todas as possibilidades de
interagdo com o recurso em um unico lugar; ii) Lei 3. Tempo, eliminando a necessidade de
fazer o usuario procurar pela interface onde estdo as interagbes que ela busca; iii) Lei 4
Aprender, facilitando a compreensao de cada botdo ao manter um padrao similar de outras
redes sociais e utilizando icones para ajudar os usuarios a compreenderem a fungéo de
cada botdo; iv) Lei 5. Diferengas, destacando o botdo principal de agédo (acessar ou
download) com a cor destaque Turquesa #; e v) pela Lei 7 Emocao, alterando a cor do botao
Denunciar para alertar o usuario de que esta € uma fungao que requer atencao e cuidado.

Os cartoes do usuario publicador e dos autores sédo exibidos de forma resumida,
possuem o nome do autor, um botdo “ver perfil”’, que leva o usuario para os respectivos
perfis de publicador e autores; e também um botdo “seguir’” para que o usuario possa
acompanhar as atualizagées do autor e/ou dos publicadores. As decisdes de redesign para
simplificar os cartdes de usuario publicador e autores foram informadas pelas seguintes leis:
i) Lei 1 Reduzir, reduzindo as dimensdes do componente, permitindo que sejam exibidos os
cartdes de usuario autores junto com o cartdo de usuario do publicador; ii) Lei 2 Organizar,
agregando os cartdes de autores e publicadores na mesma area; ii) Lei 3 Tempo,
adicionando o botado “ver perfil” o usuario entende que pode acessar de forma simples e
rapida o perfil do publicador e autores; iv) e pela Lei 8 Confianga, exibindo a foto e link para
o perfil dos autores, de forma a conhecer e ou reconhecer rapidamente quem sao.

As informagbées sobre o recurso foram divididas em seis grupos: descrigao,
especificagbes, métricas, avaliagdes, colegcdes e edigdes. Elas sdo exibidas no formato de
menu de abas. Na aba descricdo estao informagdes do recurso fornecidas em formato de
texto pelo autor do recurso, que pode ser um resumo, orientagdes, etc. Na aba
especificagdes estdo alguns metadados do recurso como idioma, tipo de midia, tamanho do
arquivo, data de publicagcio, nivel de ensino e tematicas. Na métricas estdo informacgoes
quantificativas referentes ao acesso do recurso como quantidade de visualizagdes, curtidas,
downloads, compartilhamentos e cole¢cdes com o recurso. Na aba avaliagdes estdo as
avaliacbes e resenhas feitas por usuarios que acessaram o recurso. Na aba coleg¢des sao
exibidos os cartdes de colecbes que contém o recurso. Na aba edigdes esta o historico de
edicOes e alteragdes realizadas no recurso pelo autor, desde a sua publicagdo. As decisdes
de redesign para simplificar as informacdes do recurso foram informadas pelas seguintes
leis: i) Lei 1 Reduzir, ocultando parte das informagdes, exibindo as por grupo apenas quando
selecionadas no menu; ii) Lei 2 Organizar, agrupando as informagdes por caracteristicas
similares; iii) Lei 3 Tempo, permitindo que o usuario entenda a relevancia do recurso a partir
das métricas sem precisar fazer download antes, iv) Lei 5 Diferengas, usando a cor
destaque turquesa para informar qual aba esta ativa; vi) Lei 8 Confianga, fornecendo
informacdes quantitativas e histérico de edi¢cdes do recursos, para que o usuario tenha
conhecimento do porque tal recurso foi alterado; v) pela Lei 9 Fracasso, pois ha muitas
informacdes sobre o recurso e todas s&o necessarias para que o usuario se sinta seguro.



A secdo de comentarios foi criada para dar mais espago e liberdade para os
usuarios discutirem, elogiarem, fazerem criticas, provocagdes e conhecer outros usuarios.
Esta secdo foi inserida abaixo das informagdes do recurso, onde antes estava a sec¢ao de
avaliagdes. As decisdes de redesign para simplificar os comentarios do recurso foram
informadas pelas seguintes leis: i) Lei 4 Aprender, pois através dos comentarios os usuarios
podem obter novos conhecimentos como métodos, referéncias, experiéncias e afins; ii) Lei 7
Emocgbes, permitir as trocas na forma de comentarios com outros usuarios permite criar
vinculos de amizade. iii) Lei 10 A Unica, movendo a secdo de Avaliagdes para outra area,
pois esta ndo permitia interagdo com outros usuarios, e inserindo a se¢ao de comentarios no
lugar, que permite interagdes, compartilhamento de ideias e formagéo de lagos.

Os recursos relacionados ao tema do recurso principal ndo existiam na versao
anterior. Eles permitem que o usuario possa encontrar recursos similares e complementares
rapidamente, sem ter que digitar termos ou mudar de tela. As decisGes de redesign para
simplificar o acesso a outros recursos foram informadas pelas seguintes leis: i) Lei 2
Organizar, exibindo os recursos relacionados em uma coluna a parte do conteudo principal
(recurso, informacbes e comentarios), em ordem crescente, dispostos de cima para baixo,
dos mais relevantes aos menos relevantes; ii) Lei 3 Tempo: poupando o usuario de ter que
buscar organicamente por recursos similares ou complementares ao que esta acessando no
momento.

EE(D: Q =] fPuincarrecursu ° Q 0

Recursos Relacionados
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Titulo do Recurso

rofessor da Escola Estadua

Nome do Usudrio que publicou o recurso

Ver perfil
Professor da Escola Estadual
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Figura 5: Tela de Acesso ao Recurso (protétipo v5)



4 Consideracoes

Algumas telas ainda estdo sendo investigadas através das lentes das Leis da Simplicidade,
e o resultado final assim como o processo do redesign serdo apresentados na verséo final
deste relatério. As telas mencionados sé&o:

A. Tela de Colecéo: tela na qual sao exibidos os recursos que existem dentro de uma
colecao;

B. Telas de Publicar Recurso: conjunto de telas por meio das quais o usuario pode
publicar um recurso na MEC RED, consiste basicamente de um formulario com
campos para serem preenchidos com informacdes do recurso;

C. Tela de Contato: tela na qual sdo exibidos os meios de contato para o usuario falar
com a equipe MEC RED, relatar problemas, fazer sugestdes e tirar duvidas.

D. Tela de Termos e Condigcdes: tela na qual sido apresentados os termos e condi¢des
com 0s quais o usuario concorda para utilizar a MEC RED;

E. Tela de Novidades: tela na qual o usuario recebe as atualizagdes das pessoas e
colegdes que segue, em ordem cronoldgica decrescente;

F. Tela de Desenvolvedores: tela na qual € apresentada a equipe técnica envolvida no
desenvolvimento da MEC RED;

G. Tela de Acessibilidade: tela na qual sao apresentadas as informacgdes referentes aos
recursos de acessibilidade da MEC RED;

H. Telas de Grupos: conjunto de telas referente aos grupos, espacos virtuais onde os
usuarios podem se reunir em nichos de acordo com um assunto ou objetivo em
comum e discutir ideias através de um sistema de férum virtual;

I. Tela de Versdo e Atualizagdes: tela na qual sdo apresentadas as atualizacbes da
plataforma, da mais atual para a mais antiga;

J. Tela de Ajuda e Suporte: tela na qual é possivel acessar os tépicos de ajuda sobre a
MEC RED.
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