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Educagdo de Jovens e Adultos

Educacdo Especial

Educagdo Profissional e
Tecnoldgica

Educacdo Bdsica do Campo

Educagdio Escolar Indigena

Educacdo Escolar Guilombola

A BNCC é um documento normativo que orienta os curriculos escolares, padronizando as
competéncias e habilidades que os estudantes devem desenvolver.




Estrutura da BNCC para o Ensino Fundamental

—

Assim como acontece para a Educagdo Infantil,
o Ensino Fundamental & estruturado a partir das

COMPETENCIAS GERAIS ' competéncias gerais.
DA EDUCACAO BASICA ' o

O Ensino Fundamental se organiza em cinco areas
do conhecimento, que favorecem o trabalho dos
ENSINO | componentes curriculares de forma integrada, sem deixar
FUNDAMENTAL . Areasdo conhecimento . de preservar as especificidades de cada componente.

Areas do conhecimento ~, Competéncias especificas de

o ) el .—‘ Cada drea do conhecimento determina competéncias
5:'2::::“"““5 especificas o Companentes _| especificas de area, que definem como as

‘ SANTEA R competencias gerais se expressam em cada area e que
Componentss o o Lingua Portuguesa devem ser trabalhadas ao longo de todo o ciclo.

Arte

Competéncias especificas de Educagho Fisico As a@reas do conhecimento organizam-se em um ou mais

componente componentes curriculares.
Lingua Inglesa —

Motematicn  Hotemokico Para as areas que compreendem mais de um

Cigncios da componente, também sdo definidas competéncias

Cilnciag .
Notureza especificas do componente.

Anos Iniciais Anos Finais

r g Geografia
Cidncios E
: T Humanas Histbrio Para assegurar o desenvolvimento dresﬁus cnmpetém_:iuﬁ
vendthus  conlwckmnis | HoDNdodes _ N - especificas, cada componente curricular traz um conjunto
Encinc Religoso  Enaino Religioso de habilidades, que se relacionam a diferentes objetos
do conhecimento (conceitos, contelidos e processos)

organizados em unidades tematicas.




MARCOS LEGAIS RECENTES )
COMPUTAGCAO NA EDUCACAO BASICA

« Resolucao n® 1 de 4 de outubro de 2022
Normas sobre Computag¢ao na Educacao Basica.

e Lein®14.533 de 11 de janeiro de 2023
Politica Nacional de Educacéao Digital (PNED).

o Portaria n® 1.345 de 25 de junho de 2023

Estratégia Nacional de Escolas Conectadas (ENEC). |
|
- .'.I ~i.'.'-

. EDITAL DE CONVOCAGAO N° 02 /2024 CURRICULAR
CGPLI - PNLD Ensino Médio 2026 — 2029 - Colecao de Educacao Digital.

« Minuta - chamada para edital PNLD Anos Iniciais.(complementar)



http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/legislacao.nsf/Viw_Identificacao/lei%2014.533-2023?OpenDocument

MARCOS LEGAIS | RECENTES

&

BASE

NACIONAL
COMUM

CURRICULAR

COMPUTAGAO

COMPLEMENTO A BNCC

COMPUTAGAOD
HA EDUCAGAC BASICA

PENSAMENTO

COMPUTACIONAL .

o

S
dg LA
) 4z, Reconheciment® - wﬂf“c"

itmos, Prn-gtumu‘fﬂo'
BRACKMANMN

A ltima atualizacao da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) foi em 2022, com
a introducao da BNCC Computacao.




COMPUTAGCAO - 22 ANO

EIXO OBJETO DE

PENSAMENTO COMPUTACIOMNAL
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CULTURA DIGITAL

Modelagem de objetos

Algoritmos com repeticdes
simples

Instrucdo de maquina

Hardware e software

Uso de artefatos
computacionais

Seguranca e responsabilidade
no uso de tecnologia
computacional

(EF02C001) Criar @ comparar modelos
(representacdes) de objetos, identificando
padrdes e atributos essenciais.

(EFO2C002) Criar e simular algoritmos
representados em linguagem oral, escrita ou
pictografica, construidos como sequéncias com
repeticdes simples (iteracdes definidas) com base
em instrucdes preestabelecidas ou criadas,
analisando como a precisdo da instrucio impacta
na execucdo do algoritmo.

(EF02C0O03) Identificar que maquinas diferentes
executam conjuntos préprios de instrucdes e que
podem ser usadas para definir algoritmaos.

(EF02C004) Diferenciar componentes fisicos

(hardware) e programas que fornecem as
instrucdes (software) para o hardware.

(EF02C0O05) Reconhecer as caracteristicas e usos
das tecnologias computacionais no cotidiano
dentro e fora da escola.

(EF02CO006) Reconhecer os cuidados com a
seguranca no uso de dispositivos computacionais.

Um modelo é construido ao se identificar caracteristicas
essenciais de objetos. Modelos s8o importantes para
classificar objetos e a escolha das caracteristicas define
05 agrupamentos,

Usar linguagem oral, textual ou pictografica para
descrever algoritmos, percebendo a importancia de
descrevé-los com precisio para gque possam ser
executados por outras pessoas (ou maquinas). Os
algeritmos aqui devemn ser descritos através de
sequéncias de instrucdes (preestabelecidas ou criadas
pelos alunos) que podern ser repetidas um determinado
nimero de vezes. Os ciclos de repeticdo devem ser
simples, isto &, ndo devemn conter outras ciclos.

Para compreender o funcionamento dos computadores,
& importante entender que uma maquina disponibiliza
um conjunto de instrucdes (as operacdes) que, se
realizadas em uma dada sequéncia (algorntmo),
produzem algum resultado.

O objetivo da habilidade & mostrar aos alunos gue em
seu cotidiano existern dispositivos fisicos (celulares,
computadores, calculadoras, magquinas de costura etc.)
que sdo controlados por algo que segue uma sequéncia
de passos logicos (um App do celular, uma pessoa com
a calculadora, uma costureira) etc.

A proposta nessa habilidade é que o aluno verifique as
diferentes caracteristicas das tecnologias de informagao
e comunicacao, identificando como funcionam,
principais aspectos, bem como reconhecendo os
diferentes usos no dia a dia das pessoas dentro & fora
da escola.

Nesta habilidade temos a perspectiva de trazer um
panarama sobre os cuidados com a seguranca ao usar
dispositivos como celular, tablets, computadores dentre
outros (roubo de dados em dispositivos fisicos, rastro
de dados anline quando da utilizacdo de jogos por
exemplo ete.).

IMENTO HABILIDADE - XPLICACAD DA HABILIDA EXEMPLOS

O professor pode distribuir um conjunto de
imagens de veiculos como motos, bicicletas,
automaveis, trens, avides, caminhdes,
helicopteros, jet-skis, barcos a vela, lanchas etc., e
solicitar que os alunos agrupem as imagens dos
vieiculos que voam ou gue possuem rodas, ou
ainda os que possuem motor, entre outras
caracteristicas. Chamar a atencao de que
diferentes caracteristicas podem gerar diferentes
agrupamentos.

0s alunos podem construir algoritmos com
conjuntos de instrucdes pré-definidas, como
acdes para avancar, virar a direita, virar &
esquerda, bem como definir seus proprios
conjuntos de instrucdes. Para descrever a tarefa
de andar 10 passos, virar a esquerda e andar mais
5 passos, pode-se definir o seguinte algoritmo:
"Ande um passo 10 vezes; vire a esquerda; e ande
um passo 5 vazes'

Mesta etapa, o aluno poderia comecar a
identificar que alguns conjuntos de instrugdes
bem definidos (operacSes aritméticas simples de
uma calculadora, operacdes de dobradura etc.)
podem ser usados em sequéncias bem definidas
para produzir coisas (o cdlculo de uma expressiao
simples, um origami etc.).

Paode-se utilizar dispositivos do cotidiano do

aluno para diferenciar o dispositivo fisico
(hardware) daquilo que o controla (software).

O professor pode apresentar imagens de
diferentes tecnologias (celular, tablets,
computador, dentre outros) destacando
caracteristicas de cada uma delas como tamanho,
tipos, bem como diferentes usos do no seu
cotidiano, celular para ligacbes, acessar
informacdes, computador para trabalhar com
documentos, produzir conteddo, dentre outros.
Criar um portfdlio de tecnologias com imagens
de tecnologias;

O professor poderd criar um portfélio com alguns
cuidados ao jogar nos dispositivos como celular,
tablets.




EIXOS | ENSINO FUNDAMENTAL

Eixo Cultura Digital:

e Uso de artefatos computacionais
Objetos de conhecimento @ Seguranca e responsabilidade no uso de tecnologia
computacional




OBJETOS DE CONHECIMENTO | ANOS INICIAIS

Eixo Pensamento Computacional:
e Organizacao de objetos
» Conceituacgao de Algoritmos
 Modelagem de objetos
Algoritmos com repeticdes simples
Légica computacional
Algoritmos com repeticdes condicionais simples
Decomposicao
Matrizes e registros
Algoritmos com repeticdes simples e aninhadas
Listas e grafos
Algoritmos com selecao condicional

Objetos de conhecimento




OBJETOS DE CONHECIMENTO | ANOS INICIAIS

Eixo Mundo Digital:

» Codificag¢ao da informacao
e |Instrucao de maquina
Hardware e software
Objetos de conhecimento Interface fisica
Arquitetura de computadores
Armazenamento de dados
Sistema operacional




HABILIDADES | ENSINO FUNDAMENTAL

ANOS INICIAIS

2° Ano

3° Ano

2

3

2

2

2

3

ANOS FINAIS

7° Ano

8° Ano

5

4

2

2

4

5




Filtros de Pesq

Tipo de recurso

Aprésentacan

uisa

11

Infagrafico

Filtros de Pesquisa

Nivel de ensino

(Selecione uma ou mais opgbes)

O Educacéo Infantil

D Ensing Fundamental |
O Ensino Fundamental |
[J Ensine Médio

O Ensino Superior

O Outros

Idiomas do Recurso

[:I Portugués
O Alemao
] Japonés

{(1*até o 5% ano )

(do 6° até o 9% ano)

O Inglés
O itaianc
(] UBRAS

Colecoes Usuarios

)

Audio

Grandes Areas

O Lingua Espanhola O Lingua Inglesa

[0 eiologia [ ciéncias da Natureza
Fisica [0 Geografia

Quimica O Ssociologia
Qutros [ Informatica
Educacéo do Campo [0 Educac&o Especial

Educacéo Sexual

[ Espanhol
O Mandarim
O Qutro

[ Francés
O Russo

O Are

[0 Educacéo Fisica
[0 Histdria

(O oOutras Linguas
[] Direitos Humanos

[0 Educacdo Indigena

O Lingua Portuguesa
O Filosofia

O Matemdtica

[0 Ensino Religioso
[ Educacéo Ambiental

[0 Educacso Quilombola

Remover filtros QLU ET@ G e LTS




NOMENCLATURAS

Filtros de Pesquisa

QWEI de ensinn> Niveis / Etapas de Ensino

(Selecione uma ou mais opgoes)

[J Educac#o Infanti

=nsino Fundamental T (17 ate o 57ano) Y Ensino Fundamental | Anos Iniciais 1° ao 5° ano
Ensino Fundamental 11 (do 6° até 7o) Ensino Fundamental | Anos Finais 6° ao 9° ano

Ensino Médio
Ensino Superior

QOutros
Niveis de ensino:

e Educagio basica (Educacéo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio)
o Educacgao superior (Graduagao, P6s-Graduagédo e Extensao)
Etapas de ensino
o Educacio infantil (Creche e Pré Escola)
« Ensino fundamental (Anos Iniciais e Finais)
o Ensino médio




NOMENCLATURAS

Grandes Areas

[J Lingua Espanhola Lingua Inglesa Arte Lingua Portuguesa
[J Biologia Ciéncias da Natureza Educacéo Fisica Filosofia
(O Fisica Geografia Historia Matematica

[0 Quimica Sociologia QOutras Linguas Ensino Religioso

[J Outros Informatica > Direitos Humanos Educacdo Ambiental

[J Educacéo do Campo Educacéo Especial Educacéo Indigena Educacé&o Quilombola

[0 Educacéo Sexual

Remover filtros R\ OEIETRGEETERGE

Termo: Computacao - BNCC
Educacao Digital - PNED




REFINAMENTO FILTROS PRINCIPAIS

Unidades Tematicas

Grandes Areas Computacio:

>

| Pensamento Computacional
|| Mundo Digital
|| Cultura Digital

Niveis / Etapas de Ensino Ensino Fundamental
> Anos Iniciais Anos Finais

[ ] 1°ano [ ] 6°ano
[ ] 2°ano [ ] 7°ano
[ ] 3°ano [ ] 8°ano
[ ] 4° ano [ ] 9°ano
[ ] 5°ano




INDEXACAO DE BUSCA | REDIRECIONAMENTO

Computacao

Pensamento Computacional
Organizacao de objetos
Conceituagao de Algoritmos
Modelagem de objetos
Algoritmos com repeti¢coes simples
Légica computacional
Algoritmos com repeticdes condicionais simples
Decomposicao
Matrizes e registros
Algoritmos com repeticdes simples e aninhadas
Listas e grafos
Algoritmos com selecao condicional




CATEGORIZACAO DE BUSCA

Busca Genérica:
Filtros principais: por tipo de midia, etapa de ensino, grandes areas, etc..

Busca Refinada: unidades tematicas, anos, etc...

GAPS DE CONTEUDOS
CONTEUDOS EM ALTA

Opc¢ao de visualizagcado geral das buscas/acessos de conteudos por
meio de graficos para entender quais anos e areas de conhecimento
estao sendo mais procurados.
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