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Capitulo 1

Ferramentas graficas

No GIT, como vimos até agora, todo o gerenciamento do projeto
é realizado via CLI (Command line interface), linhas de comando
interpretadas, geralmente pelo bash. Isso confere um maior
controle e seguranga nas agdes realizadas, mas em muitas situa-
¢bes os comandos e outpus GIT nédo se apresentam de forma téo
amigéavel seja pela dificil memorizagdo ou pela interatividade
limitada.

Os comandos mais usuais como git add, git commit se tor-
nam simples, pois, mesmo para um usudrio iniciante eles fazem
parte do cotidiano em um projeto sob versionamento GIT. Mas
algumas situa¢des que ndo ocorrem com frequéncia, como por
exemplo voltar a versdo de um arquivo ou do repositério, re-
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6 CAPITULO 1. FERRAMENTAS GRAFICAS

querem comandos que sdo pouco utilizados e para realiza-las é
necessdrio a consulta de algum material sobre GIT. Outra situa-
¢do onde a utilizagdo dos comandos é dificultada, ocorre para
projetos maiores, onde muitos arquivos sdo alterados simulta-
neamente e o procedimento de commit se torna trabalhoso, pois
é necessdrio listar todos os arquivos que fazem parte de um
commit no commando git add. Uma dltima situagdo exemplo
em que o uso de CLI ndo parece satisfatério é na comparacdo
de arquivos, j& usamos o comando git diff no capitulo3 e o
output deste comando foi de simples visualizagdo, mas em ar-
quivos maiores (com muitas linhas) a navegagdo para verificar
as alteragdes do arquivo ndo é tdo amigavel. Para facilitar essas
e outras situagdes surgem as GUI’s (Graphical User Interfaces),
interfaces graficas para o usudrio que incorporam comandos
GIT em widgets(botdes, caixas de texto etc.) dispostos em uma
janela grafica de seu sistema operacional.

Neste capitulo apresentamos as principais GUI’s para projetos
GIT em diferentes plataformas, sistemas UNIX, Mac OS X e
Windows. Seccionamos em dois conjuntos de interfaces. O
primeiro chamado de Interfaces GIT refere-se as ferramentes
para alteracOes e visualiza¢des de arquivos no repositério a
fim de facilitar as atividades cotidianas ja o segundo, Inter-
faces de comparacio representam as que objetivam facilitar a
visualizagdo e edigdo de arquivos com base em suas diferentes
versdes. Detalhes de download, instalagdo e exemplos da utili-
zacdo destas interfaces no fluxo de trabalho de um projeto com
versionamento GIT sdo descritos.
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1.1 Interfaces GIT

Neste material chamaremos de Interfaces GIT as GUI’s para
gestdo de um repositério. Estas facilitam a utilizagdo das
principais instru¢des GIT (git add, git commit, git push, git
pull), visualizagdo dos arquivos e alteragdes no repositério.

Desde o surgimento do GIT diversas GUI’s foram propostas.
Neste capitulo apresentamos as principais GUI’s disponiveis
para as diferentes plataformas, sistemas UNIX, Mac OS X e
Windows. Sao destacados os comandos implementados pela in-
terface e exemplos de sua utilidade em um projeto versionado.

1.1.1 git-gui

Baseada em Tcl/Tk a GUI chamada git
gui é mantida como projeto independente
do GIT, mas as versoes estdveis sdo distri-
buidas junto com o programa principal,
portanto ndo é necesséario o download e
instalagdo. A interface é voltada para re-
alizar alteragdes no repositério, desde as
mais simples como commitar arquivos até
as mais especificas como voltar estdgios
ou reescrever o ultimo commit (muito atil
quando notamos erros de gramatica logo
ap6s a submissdo). Nesta se¢do abordare-
mos apenas as alteracdes mais comuns no
Figura 1.1: Logo
usada para a
git-gui, também
é uma das logos
do préprio GIT
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repositorio.

git gui, no Windows, pode ser aberto
pelo menu iniciar. Nesta plataforma, ao
instalar o GIT (conforme visto no capitulo
2), optamos pelos componentes git BASH
e git GUI assim estas duas aplicagdes fi-
cam disponiveis para uso. Em sistemas UNIX, a interface pode
ser instalada via terminal, também apresentada no capitulo 2:

## Instalando a git gui
sudo apt-get install git-gui

Ainda em sistemas Unix podemos criar um alias (criar ou editar
adequadamente um arquivo em /usr/share/applications) para que
a git gui fique listada junto as aplica¢des do sistema. Porém,
de forma geral, independente da plataforma de trabalho, a
git gui pode ser iniciada a partir de um terminal bash, com o
comando:

git gqui

Para exemplificar a utilizacdo desta interface vamos alterar
alguns arquivos do repositério meulrepo, criado no capitulo 3.

## Destaca titulo no README
sed -i "2i\--cccccceeoooaoooon- " README. txt
sed -i "Ti\---c-cccceooceooooos " README. txt
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## Destaca titulo no porquelLinux
sed -i "2i\-------------------- " porqueLinux.txt
sed -i "1i\-------------------- " porquelLinux.txt

## Corrige nome do autor citado
sed -i "s/Lunus/Linus/g" README.txt

## Cria um novo arquivo TODO.txt
echo "

Lista de afazeres:

* tarefa 1

* tarefa 2

* tarefa 3" > TODO.txt

Agora visualizando o estado do repositério apds nossas modi-
fica¢bes, ainda via terminal:

git status

On branch master
Changes not staged for commit:
(use "git add <file>..." to update what will be committed)
(use "git checkout -- <file>..." to discard changes in working direct

modified: README. txt
modified: porqueLinux.txt
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Untracked files:
(use "git add <file>..." to include in what will be committed)

TODO. txt

no changes added to commit (use "git add" and/or "git commit -a")

A partir daqui poderiamos seguir o fluxo de gestao de versodes
via terminal, apresentado no capitulo 3. Mas faremos isso agora
via interface git gui.

A interface git gui se apresenta de forma simples, o que fa-
cilita sua utilizagdo. Na figura 1.2 detacamos as quatro areas
que compreendem a interface. Na primeira por¢do temos lis-
tados os arquivos presentes no working directory, os arquivos
criados aparecem com icone em branco e os modificados com
linhas em azul, aqui a interface implementa interativamente
o comando git add, pois ao clicar no icone de um arquivo
ele é automaticamente adicionado a staging area. Na segunda
parte sdo listados os arquivos na staging area com icone de check
mark. Na terceira parte temos a implementagdo do comando
git diff para qualquer arquivo selecionado. Com destaque
de cores, a interface apresenta em vermelho as dele¢des e em
verde as adi¢bes. Por fim temos no canto inferior direito a
drea para escrever commits com botdes para submissdo de agdo.
Um detalhe importante do git gui é que o idioma do sistema
operacional é verificado para sua construgdo, ou seja, os botdes
da interface na figura 1.2 sdo push, commit, sign off, etc pois o



1.1. INTERFACES GIT

Repository Edit Branch Commit Merge Remote Tools Help

Current Branch: master

Unstaged Changes __ |Modified, not staged F
README.txt “llee -1,5 +1,7 @e =
[ Topo.txt booooe oo

Meu primeiro repositério Git
e
A filosofia do Linux € 'Ria na face do perige’.
Opa. Errado. 'Faca vocé mesmo'. E, € essa.
- -- Lunus Torvalds
+ -- Linus Torvalds
= =

K] I ] I

Staged Changes (Will Commit) Commit Message: ¢ New ~ Amend Last Commit
| porqueLinux.txt = Rescan Mensagem de commit =

Stage Changed
Sign Off
‘Commit
=i Push
[a1 ¥ =

Figura 1.2: Screenshot da execugdo do programa git-gui
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idioma do sistema operacional em que essa interface foi exe-
cutada é o inglés. Para outros idiomas as mensagens podem
sofrem alteracdes.

Além das quatro areas principais da interface, que facilitam
interativamente atividades como git status, git diff, git
add, git commit e git push, temos mais implementac¢des no
menu da interface para procedimentos ndo cotidianos. Essas
implementacdes podem ser acessadas com um simples clique e
sdo auto-explicativas.

112 gitk

Pioneira dentre as interfaces gréficas, gitk

foi a primeira GUI implementada. Tam- Bl N

bém escrita em Tcl/Tk, esta GUI tem como

objetivo a apresentagdo do histérico de ‘ ‘ ‘

um projeto. A gitk é incorporada ao prin-

cipal repositério do GIT, portanto nas ins-

talagdes completas do GIT esta interface

fica disponivel sem ser necessario down-

load e instalagdo. Nesta segdo apresenta- Figura 1.3: Logo

mos a gitk detalhando a disposi¢do dos da interface gitk,

elementos nesta interface que se mostra simbolos de su-

muito Gtil na visualizagdo de projetos GIT. pressdo e adigdo
sdo caracteristicos

A gitk trabalha em conjunto com a git das logos GIT

gui. Em git gui podemos fazer altera-
¢Oes de forma rapida e visual nos arqui-
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vos que estdo na staging area e working directory, porém para
visualizar o histérico completo de commits com ramificagdes,
marcagdes e demais detalhes, recorremos a gitk, tanto é que

no menu da git gui temos um atalho para a gitk
Visualize History|. Essa interface se mostra muito 1util também

como ferramenta de aprendizagem GIT, uma vez que visuali-
zar de forma gréfica as alteragdes que os comandos realizados
causam no projeto, torna mais fécil a compreensdo dos mesmos.

gitk, assim como a git gui pode ser chamada atréves de linha
de comando:

gitk

Para exemplificar a disposi¢do dos elementos nesta interface,
seguimos com as alteragdes feitas na segdo anterior, lembrando
que temos todas as alteracOes ja realizadas no capitulo 3 e
ainda duas modifica¢des e uma inclusdo de arquivo nédo commi-
tadas. Visualizando a interface gitk chamada neste estado do
repositério temos:

Perceba na figura 1.4 que esta interface é bem mais completa
do que a git gui no que diz respeito a informagdo. Dividida
em apenas duas partes, a gitk apresenta na primeira todo o
histérico do projeto, é uma implementacgéo visual e agradavel
do comando git log --graph. No grafico apresentado na
parte superior, as bolinhas azuis representam commits passados,
a de amarelo indica o estado atual do repositério e em vermelho
sdo as modificagdes no working directory. Ao lado estdo os
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File Edit View Help

SHAL ID:

Local uncommitted changes, not checked in

Dados de experimento Knight Rider <batmang 20815-12-87
Resolve conflito, trunca com caixa alta. Knight Rider <batmang 2015-12-87
Arquivo de experimento em B Knight Rider <batmani 2015-12-87
Arquivo de experimento em BIB. Cabecalhi Knight Rider <batmani 20815-12-07
Merge branch 'featured2’ Knight Rider <batmang 20815-12-87
Adiciona aquivo de dados de experimento Knight Rider <batmang 2015-12-07
Arquivo sobre copa 2014 celecdo brasile. Knight Rider <batmang 2015-12-07

Adiciona fungdo R para VIF. Knight Rider <batmang 2015-12-07
® Novos argumentos. Knight Rider <batman@ 2015-12-07
A _Adininna fraca dn |inue Tarualde Vninht Didar chatmand A04E 47 07

1€

>

Row| 4 13 |
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=]
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bibl. txt B
y
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18 =l
O] =

Figura 1.4: Screenshot da execugao do programa gitk



1.1. INTERFACES GIT 15

autores dos respectivos commits e 0 momento em que foram
feitos. Na parte inferior da interface temos o detalhamento do
commit selecionado na parte superior. As informacdes contidas
aqui vdo desde o identificador do commit (SHA1 ID), diferenca
das modifica¢des referenciadas por este commit com relagao
ao estado anterior do repositério até a listagem dos arquivos
atingidos pelo commit selecionado.

Além da excelente apresentagdo visual do repositério GIT, a
interface gitk também permite algumas altera¢des. Clicando
com o botdo direito de seu mouse em qualquer commit listado
podemos criar tags, reverter o repositorio neste estado, criar um
ramo a partir do commit dentre outras op¢des possiveis atraves
da interface.

1.1.3 Outras Interfaces
1.1.3.1 gitg e gitx

Estas duas interfaces tentam juntar em uma tinica as opgdes
proporcionadas pela git gui e pela gitk. Os layouts e as pro-
postas sdo bastante similares, a diferenca estd na portabilidade.
A gitg é implementada em GTk+ e estd disponivel para siste-
mas UNIX e a gitx foi implementada para Mac OS seguindo o
estilo de aplicativos deste sistema operacional. De forma geral
ndo ha detalhes a serem repassados sobre estas interfaces uma
vez que as possibilidades ja foram listadas nas se¢des sobre git
gui e gitk
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History | Commit

Changes Context: s—— g

diff --git a/README.txt b/README.txt

Unstaged Commit message Staged
i Minha mensagem de commit

gitg - meuirepo (masker)

History | Commit

Branch: | master v | @ |
Subject Author Date
- Unstaged changes Seq 07 Dez 2015 2:

Loaded 13 Feature0d

Dados de experimento cKnight Rider ~ Seg 07 Dez 2015 21
- Resolve conflito, trunca com caixa alta.  Knight Rider ~ Seg 07 Dez 2015 21
Arquivo de experimento em BIB. Cabegi Knight Rider ~ Seg 07 Dez 2015 21
i i i i z 201521

Details | Changes | Files

m 3 Meu primeiro repositério Git
# porqueLil | 2| 4t mreormsomsesonees
3| 5
4/ 6 A filosofia do Linux é 'Ria na face do per
5 OGpa. Errado. 'Faca vocé mesmo'. E, é essa.
7- -- Lunus Torva

Loaded 13 revisions in 0,04s
T —

Figura 1.5: Screenshot da execugdo do programa gitg
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Figura 1.6: Screenshot do programa gitx
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1.1.3.2 RabbitVCS

RabbitVCS é uma colecdo de ferramentas graficas para navega-
dores de arquivos do sistema LINUX que permitem o acesso
simples e direto aos sistemas de controle de versdo GIT e/ou
Subversion. Ndo se caracteriza como interface, porém altera a
visualiza¢do no navegador de arquivos de diretérios sob ver-
sionamento GIT além de dispor de a¢des implementadas nas
opgdes do menu quando pressionado o botdo direito do mouse.



meulrepo

mHome ¢ meulrepo

Places meulrepo x images x

© Recent

F
™ Home ) ) ) )
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Efvideos :
il Trash
Devices
computer
Network

¥ Browse Net...

Rename...

vert
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Figura 1.7: Screenshot do Navegador Nautilus com uso do RabbitVCs
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Na figura 1.7 temos o screenshot do repositério meulrepo no
navegor de arquivos nautilus (padrdo do sistema Ubuntu
14.04). Perceba que com essa interface os icones de arquivos e
pastas no navegador ganham destaque com um outro pequeno
icone na paste inferior. Estes pequenos icones indicam o estado
do arquivo sem precisar recorrer ao terminal, ou seja, temos
um git status no préprio navegador de arquivos. Além disso
RabbitVCS complementa o menu de opg¢des acessados com o
botdo direito do mouse. As op¢bes implementadas neste menu
sdo completas, vao desde commits, criagao de branchs e tags até
a agdes de reverter o estado do repositdrio, atualizar com a
versao remota, entre outras.

1.1.3.3 git-cola

Esta também é uma interface alternativa que se destaca por ser
completa e portavel (disponivel para sistema LINUX, Windows
e Mac). Implementada em python, git-cola é uma alternativa a
git gui e contém praticamente os mesmos elementos para alte-
ragdes no repositério. Como a git gui se auxilia da gitk para
visualizagdo, a git-cola também tem uma interface de apoio,
chamada de git-dag que vem instalado junto ao git-cola.

Perceba pela figura 1.8 que as opgdes das interfaces sdo simila-
res as apresentadas em git gui e gitk. As interfaces git-cola
e git-dag se destacam pela facil manipula¢do do layout exi-
bido, além de buscar deixar a interface o mais intuitiva possivel.
Como destaque em implementacdo de funcionalidade GIT, a
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Commm 03:08 @ Status ®

#% ha mensagem de commit| [ Commit | STAGED

A porquelLinux.txt
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1 2 1 18
1 3 2 15
L4 D
Log | Diff

Figura 1.8: Screenshot dos programas git-cola e git-dag
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git-cola se sobressai com relagdo a git gui na possibilidade
de execucdo do comando git rebase via interface.

1.1.3.4 Plugins e extensdes para editores

Muitas vezes é inconveniente trabalhar com c6digos fonte em
um editor e ter que abrir um terminal bash em outra janela do
sistema operacional para verificar o sistema de versionamento,
realizar commits, etc. Felizmente alguns editores possuem um
sistema GIT integrado, seja por meio de plugins adicionais
instalados ou pela opgdo nativa do editor.

Destacamos aqui dois editores, comumente utilizados pela
comunidade estatistica, que possuem os comandos GIT inter-
grado a sua interface. Sdo eles, o emacs, o qual temos as opcdes
de buffers no editor onde podemos abrir uma instancia shell e
executar os comandos GIT junto com o desenvolvimento do
cédigo fonte. Além disso uma extensdo poderosa chamada
magit! estd disponivel e em desenvolvimento para o uso do
GIT no emacs, esta extensdo proporciona opg¢des de comandos
e visualizacdo em um buffer do editor que facilita o trabalho de
versionamento. Outro editor também muito utilizado em Esta-
tistica, talvez o mais utilizado pela comunidade, é o RStudio
que também implementa em sua interface varios comandos,
assim como as interfaces anteriormente descritas e para tarefas
ndo triviais uma chamada do terminal Shell é possivel dentro

1Informagc")es em http://magit.vc/
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do aplicativo. Devido ao seu grande uso o aplicativo RStu-
dio terd uma segdo especifica onde as diversas ferramentas
serdo exploradas, com exemplos e ilustra¢des voltadas para a
comunidade estatistica.

1.2 Interfaces de comparacao

Uma das principais vantagens do GIT é a possibilidade de
trabalho paralelo por dois ou mais usuarios ou por ramos de
desenvolvimento. E como qualquer desenvolvimento paralelo,
desejamos ao final do trabalho, mesclar as contribuicdes re-
alizadas lado a lado. Como vimos no capitulo 3 isso é feito
através do comando git merge ramo_desenvolvimento para
ramos locais e com o comando git push origin quando esta-
mos trabalhando em equipe e as contribui¢des sdo enviadas
para um servidor remoto, capitulo 4. Porém, quando a mesma
porgdo de um mesmo arquivo € alterada em duas instancias
distintas (ramos diferentes, usuarios diferentes etc.) ocorrem
conflitos e vimos como o GIT os sinaliza para que possamos
resolve-los. Nesta secio mostraremos como as interfaces gra-
ficas dedicadas a resolugdo de conflitos na mesclagem e a
visualizagdo da diferenca de arquivos em estados diferentes do
repositério podem nos auxiliar.

Ha vérios programas que objetivam a com-
paracdo visualmente agradavel de arqui-
vos. Aqui iremos abordar o programa

\9H

Figura 1.9: Logo
do aplicativo meld,
ndo ha descricoes
sobre o seu sig-

. e
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meld, que é multiplataforma, open source
e tem vdrias facilidades implementadas,
porém outras alternativas serdo indicadas,
e devido a equidade de objetivos todos os
comentdrios feitos para o meld podem ser
adotadas para os demais.

O programa meld é implementado em

python e se denomina como “uma ferra-

menta de diferenciacdo e mesclagem vol-

tada para desenvolvedores”, o programa

pode ser baixado para as plataformas sis-

temas UNIX, Mac OS X e Windows atra-

ves do endereco http://meldmerge.org/.

meld ndo é uma ferramenta especifica para

o GIT, como as apresentadas na segédo 1.1,

porém pode e serd usado para comparar versdes de arquivos
ou repositérios no GIT, mas vamos comecar apresentando o
meld como programa independente.

Inicializando o programa, sua tela inicial devera ser similar a
apresentada na figura 1.10, aqui estamos utilizando um sistema
operacional Ubuntu 14.04. A partir dai podemos escolher quais-
quer dois (ou trés) arquivos ou diretérios para comparacgao.

A partir da escolha, o meld apresenta os arquivos ou diretérios
lado a lado para comparagdo e destaca as porg¢des dentro dos
arquivos que estdo discordantes. A figura 1.11 apresenta a
comparacao de dois arquivos, que salvamos como README_v1 e
README_v2 (relembrando os velhos tempos antes de conhecer-
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Figura 1.10: Screenshot do tela inicial do programa meld
RabbitVCS
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mos o GIT).

Com isso ja podemos notar onde utilizar esta ferramenta no
fluxo de trabalho de um projeto sob versionamento. Vamos
entdo voltar ao nosso projeto meulrepo, iniciado no capitulo 3
e alterado na secdo 1.1 (Interfaces GIT). As alteracoes realiza-
das ndo foram salvas, entdo podemos visualiza-las no meld. A
inicializacdo do programa pode ser feita via linha de comando
atrdves do comando GIT chamado git difftool, s6 temos
que lembrar onde estd o arquivo bindrio baixado e o informar
com a opgdo -t (abreviagdo de --tool). Nos sistemas UNIX
isto ndo é necessdrio, pois o programa pode ser lancado so-
mente atrdves do nome meld, ja no Windows deve-se indicar o
caminho para o executdvel (normalmente C:\\Program Files
(x86)\\Meld\\meld\\meld.exe).

## Compara o arquivo README (Windows)
git difftool -t "C:\\Program Files (x86)\\Meld\\meld\\meld.exe" RI
## Verificar se funciona.

## Compara o arquivo README (UNIX)
git difftool -t meld README.md

Na figura 1.12 temos a mesma informacao trazida pelas interfa-
ces GIT, onde implementam o comando git diff, porém aqui
podemos alterar os arquivos exibidos, atrdves das flechas nas
bordas (levando ou trazendo as contribui¢es) ou mesmo edi-
tando pela interface. Isso pode ser ttil caso necessite desfazer
parcialmente um commit, ou seja, parte das alteracdes de uma
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README_v1: README_v2 - Meld
L Save Undo &
[] README_v1: README_v2 *®

/home/eduardojr/READ ||

__Minha vida antes do GIT

Browse... /home/eduardojr/READ ||

Minha vida antes do GIT

Browse... (3

J

Figura 1.11: Screenshot de comparacao de arquivos com pro-

Antes de versionar meus arguivos
com o GIT, as versoes dos meus
arquivos eram salvas como novos
arquivos com prefixo modificado.
Isso sobrecarregava meu sistema
de arquivos inuteis, pois devido
a apenas uma minima alteracao um
novo arguivo era criado ocupando
quase 0 mesmo espaco em disco.

grama meld RabbitVCS

Antes de versionar meus arguivos

=» <=com o GIT, as versdes dos meus

arquivos eram salvas cComo Novos
arquivos com prefixo modificado.
Isso sobrecarregava meu sistema

=»—+de arquivos inliteis, pois devido

a apenas uma minima alteragao um
novo arguivo era criado ocupando

=» € quase 0 mesmo espaco em disco.

-- de um novo usuario GIT

Ln1,Col1 INS
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€DLCCr_README.txt : README.txt - Meld

L4 4

L cDLCCr_README.txt : README.txt %

Save Undo

v

/tmp/cDLCCr_README.txt
__Meu primeiro repositério Git

Browse...

A filosofia do Linux & 'Ria na face do perige’
Opa. Errado. 'Faga vocé mesmo'. E, é essa.
-~ Lunus Torvalds =)

-

FERRAMENTAS GRAFICAS

/home/eduardojr/gitc3sl/aposti | = ||Browse...| ]

A filosofia do Linux é 'Ria na face do perigo’
Opa. Errado. 'Faca vocé mesmo'. E, é essa.
-- Linus Torvalds

I

Ln1,Col1 INS

Figura 1.12: Screenshot do programa meld utilizado como

difftool para o arquivo README

.txt RabbitVCS
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versdo anterior seria mantida e parte alterada.

Contudo a maior necessidade das ferramentas de compara-
¢do nao estd no seu uso como difftools, mas sim como
mergetools. Jd vimos no capitulo 3 que ha momentos em
que a mesclagem de ramos gera conflitos e estes eram resolvi-
dos abrindo e editando os arquivos conflitantes. Porém com
meld, ou outras interfaces de comparacdo, podemos realizar a
resolucédo de conflitos via interface.

Para exemplificar a utilidade na resolugdo de conflitos na mes-
clagem, vamos marcar as alteragdes ja feita no meulrepo e criar
um novo branch alterando os mesmos arquivos a fim de gerar
conflito.

## Criando um novo ramo para desenvolvimento
git branch feature05

## Registrando as altera¢bes no ramo master
git add

git commit -m "Adiciona TODO e corrige README"
## Indo para o ramo feature05

git checkout feature05

## Alterando README para induzir conflito

## Destaca titulo no README
sed -1 "21\####HHH " README . txt
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sed -1 "1i\##########HAHH##HA###" README . txt

## Corrige citacbes, de "'" para """
sed -i "s/'/\"/g" README.txt

## Registrando as alteracbes no ramo feature@5
git add .
git commit -m "Adiciona lista de coisas a se fazer"

[master 16f9626] Adiciona TODO e corrige README

3 files changed, 11 insertions(+), 1 deletion(-)
create mode 100644 TODO.txt

Switched to branch 'feature05'

[featured5 b82ee80] Adiciona lista de coisas a se fazer
1 file changed, 4 insertions(+), 2 deletions(-)

Tentando incorporar as contribui¢des realizadas acima, do ramo
changes para o ramo master obtemos:

## Retorna ao ramo principal
git checkout master

## Tentativa de mesclagem
git merge feature05

Auto-merging README. txt



1.2. INTERFACES DE COMPARACAO 31

CONFLICT (content): Merge conflict in README.txt
Automatic merge failed; fix conflicts and then commit the result.

E agora, ao invés de editarmos o arquivo em conflito, vamos
utilizar a ferramenta meld para resolver os conflitos induzidos.
Executamos no terminal:

## Lancando a interface 'meld’ para resolucdo de conflitos
git mergetool -t meld



README.EXE.LOCAL.25871.Ext : README.txt : README.tXt.REMOTE.25871.txt - Meld

L Save Undo @
| ] README.EXE.LO...MOTE.25871.txt &

Meu primeiro repositorio Git W EE—
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Meu primeiro repositério Git
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Figura 1.13: Screenshot do programa meld utilizado como difftool para o

arquivo README. txt RabbitVCS
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Na figura 1.13 temos a janela do programa meld quando usado
para resolucdo de conflito, conforme comando descrito ante-
riormente. S3o apresentados trés versdes lado a lado de cada
arquivo em conflito: a direita temos a versdo LOCAL, com o
estado do arquivo no ramo atual; a esquerda o REMOTE, que
representa a versdo com as alteragdes a serem mescladas e;
finalmente na porgédo central temos o BASE, com o contetdo de
uma versdo anterior comum a ambos. Assim como apresen-
tado na figura 1.12, em que o meld foi utilizado como difftool,
podemos (e neste caso devemos) editar um arquivo, o BASE
exibido na porgdo central do aplicativo. Este arquivo serd o
definitivo ao fim da mesclagem, nele podemos incluir as con-
tribui¢des apresentadas no que batizamos de LOCAL e REMOTE.
Isso facilita a resolugdo de conflitos, pois podemos ver as con-
tribui¢des lado a lado e decidir como devera ficar o arquivo
definitivo.

Apbs a edigdo do arquivo o processo de mesclagem pode conti-
nuar normalmente, abaixo concluimos o processo via linha de
comando:

## Verificando o estado do repositério
git status

On branch master
All conflicts fixed but you are still merging.
(use "git commit" to conclude merge)

Changes to be committed:
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modified: README . txt

Untracked files:
(use "git add <file>..." to include in what will be committed)

README. txt.orig

## Conclui a mesclagem com a mensagem de commit curta
git commit -m "Resolve conflito via meld"

[master 3ea253a] Resolve conflito via meld

Para resolucdo de conflitos via alguma ferramenta grafica, com
o comando git mergetool, o GIT gera arquivos de backup com
extensdo .orig, perceba no output gerado pelo git status, es-
tes armazenam o contetido de cada arquivo em conflito com as
porgdes conflitantes sinalizadas pelo GIT. E recomendavel nao
versionar estes arquivos de backup. Podemos entdo simples-
mente exlui-los apés a mesclagem ou ignora-los, adicionando
arquivos com esta extensdo no .gitignore. Outra forma man-
ter seu repositério sem os arquivos backup é configurando sua
mergetool para ndo aramzend-los, ou seja, que a propria ferra-
menta os descarte quando a mescagem for bem sucedida. Isso
pode ser configurado com:
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## Configura a ferramenta de merge para ndo criar os backups
git config --global mergetool.keepBackup false

Até agora utilizamos o programa meld definindo-o na cha-
mada dos comandos difftool e mergetool, com a opgdo -t
(ou --tool), mas podemos também definir globalmente, qual
serd nossa ferramenta de merge e de diff. Para usudrios de
sistemas Unix, essa configura¢do pode ser feita simplesmente
com:

## Configura meld como ferramenta padrdo de merge e diff
git config --global merge.tool meld
git config --global diff.tool meld

Alternativamente pode-se editar o arquivo .gitconfig com
as mesmas informagdes passadas ao comando git config
--global. Para verificar como altera-se esse arquivo com essas
informacdes, abra-o apds avaliar os comandos descritos. Agora
quando avaliados os comandos git mergetool e git difftool
o programa meld serd langado automaticamente.

Com isso ja temos nosso GIT devidamente configurado para
utilizar o programada meld e ji4 observamos sua relevancia
quando se trabalha com arquivos versionados. Mas ainda, apre-
sentamos somente uma das varias interfaces que se dispdem a
facilitar a visualizacdo de diferencas e mesclagem de arquivos.
Podemos citar as interfaces kdiff3? e P4Merge®, como outras

2Disponivel para download em http:/ /kdiff3.sourceforge.net/
Disponivel para download em https://www.perforce.com/product/


http://kdiff3.sourceforge.net/
https://www.perforce.com/product/components/perforce-visual-merge-and-diff-tools
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interfaces de comparagdo bastante utilizadas em projetos ver-
sionados. Em geral, todas estes programas seguem o mesmo
estilo de exbigdo de arquivos que o meld e as configuragdo para
tornd-los programas de mergetool e difftoll padrdo sdo as
mesmas.

E importante salientar que as ferramentas graficas apresentadas
neste capitulo ndo substituem totalmente os comandos via
terminal, mas seu uso em conjunto com estes facilitam o fluxo
de trabalho adotado em um projeto sob versionamento GIT.

components/perforce-visual-merge-and-diff-tools


https://www.perforce.com/product/components/perforce-visual-merge-and-diff-tools
https://www.perforce.com/product/components/perforce-visual-merge-and-diff-tools
https://www.perforce.com/product/components/perforce-visual-merge-and-diff-tools
https://www.perforce.com/product/components/perforce-visual-merge-and-diff-tools
https://www.perforce.com/product/components/perforce-visual-merge-and-diff-tools
https://www.perforce.com/product/components/perforce-visual-merge-and-diff-tools
https://www.perforce.com/product/components/perforce-visual-merge-and-diff-tools
https://www.perforce.com/product/components/perforce-visual-merge-and-diff-tools
https://www.perforce.com/product/components/perforce-visual-merge-and-diff-tools
https://www.perforce.com/product/components/perforce-visual-merge-and-diff-tools
https://www.perforce.com/product/components/perforce-visual-merge-and-diff-tools
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